2D matrix with N channels : X

Kernel : (1,1) ; Filters : N ;
Stride : s

Activation

Conv2D

Kernel : (3,3) ; Filters : N ; Kernel : (3,3) ; Filters : 2*N ;
Stride : 1 Stride : s

Activation

Kernel : (1,1) ; Filters : 2*N ;
Stride : 1

FX) >[ Add ]< HIX)

F(X) + H(X)



